CAPITULO I

COMIENZA LA GUERRA

Tras la cruenta batalla de la ya extinta bargesin apenas encontrar
resistencia, el Oscuur-Ekerquitum avanza fiero pa/gor tres grandes
frentes, a saber, el Aluin-Frontem o Frente delt®&oel Arka-Frontem o
Frente del Sur, y el Centrum-Frontem o Frente Centra

Los campesinos de la regién nortefia son digasnatrozmente como si
de un pufiado de ratas despavoridas se tratargeBseguidores no tienen
ninguna compasion y van quemando todo lo que etrauea su paso. Las
casas son saqueadas, para posteriormente sendbestyuconsumidas por
el incandescente fuego provocado por las antordbdss soldados de la
Oscuridad. Las mujeres son sacadas a la fuerzasdeogares y llevadas a
la plaza de un pueblo ya rodeado en llamas. Algadieakas casadas son
llevadas cautivas en los carros de los guerrenas ggvir al Emperador y
su Corte, mientras que algunas de las virgenes seiificadas en su
honor. Entre los hombres, mujeres y nifios que soteeon a la matanza,
se contaron tres mil cautivos que servirian pafaajar los campos y servir
a los soldados de la oscuridad. Los que lograrandeula destruccion y la
muerte, los cuales fueron apenas unos seteciesgosefugiaron en el
bosque junto a las Montafias Nevadas, éstas estabanmas al norte,
colindando con la Regién de Sargoén, y era un para@spito y helado.

El terreno es duro y escabroso, perfecto lpaltar un escondite seguro.
En él nace el Redorat, el Rio Dorado, serpeando lar¢g@m de todo el
bosque. En una de sus partes se puede pescarsthagtante grandes y de
un sabor muy exquisito, con lo que no sera difézitontrar comida,
aunque sOlo sea buen pescado para comer todosides Sk cuenta,
ademas, que en lo profundo del bosque vive un fextrembre que se
comunica con las bestias. Casi nadie lo conoce. &glinos saben que su
nombre es Zarkons y que no le gustan precisamastegisitas; aquellos
gue se atrevieron a “visitarle” relatan que tiem&radios poderes y que
guarda un extrafio objeto circular del cual se diespina gran luz que
ilumina todo el bosque y su cielo. Zarkons advitddpresencia de los
“visitantes” y los despididé con su habitual “coft&sla cual consistia en
despacharlos “amablemente” con un par de osos pgrleros pisandoles
los talones. No obstante, tras la mediacion deaBali el sacerdote de
Zollkron, Zarkons accede a acoger y a protegersarébugiados en el
bosque usando su gran poder para repeler las @esitursiones de los
invasores. Dadas las circunstancias, Zarkons tueocogultar la piedra que



custodiaba, de modo que su luz no fuera visibleajeaa a mas enemigos
de la cuenta hacia el bosque, el cual se habiaedmhy en un lugar de

refugio para todos aquellos que iban llegando prievtes de las aldeas del
norte y otros lugares de Arkadhia que estaban si¢achbién atacados
ferozmente. Zarkons incluso trataba de animarlosogsolarlos en la

medida de lo posible para que estos pudieran sadealante con sus almas
abatidas debido a la tragedia de la guerra.

Mientras en el sur, los pescadores corrieeomisma suerte o incluso
peor. Su gran puerto ultramarino fue completamdastruido, sus barcos,
sus redes, sus casas Yy sus propias vidas. Delopoeldueda mas que el
humo y un monton de ruinas. Los que escaparon viertun un lugar
seguro a donde ir, pues, el Bosque de Cristal, tigodar seguridad, dicen
de él que quien se ha atrevido a adentrarse noubkovjamas. De él,
también resplandece otra gran luz iluminando ébc2e modo que, sin un
lugar claro donde refugiarse, vagan errantes Hasimontanas del oeste y
hacia el norte en busca de otro hogar en el eehdyusca de un hogar que
les ha sido vilmente arrebatado. Pero los montafigae habitan en el
oeste son gente aislada del resto del reino de lg ho son hospitalarios ni
siquiera con los de su propio pueblo, por lo guayab a la mayoria de los
refugiados a marcharse o a acampar en las laderake don un blanco
facil no solo para el Oscuur-Ekerquitum sino pasdnimales salvajes que
moran por aquella zona. Los que deciden marchaa kaoorte para cruzar
la frontera con Sargon por el paso del Aluin-Fanestel bosque del norte,
son interceptados a tiempo por Zarkons para qugusden en el refugio
establecido alli para tal efecto. Sin embargo,auws optan por tomar el
paso del bosque por temor a ser interceptados |posa@iur-Ekerquitum
durante el trayecto, por lo que muchos se diriggsesperadamente hacia
el peligroso e inhospito paso de las Montafias Nesjaol aun peor, hacia
los escarpados acantilados que las bordeaban, ddndento era muy
fuerte e incesante. Por suerte, muchos de ellogarimg alcanzar la region
de Sargon, la cual les garantizo asilo en susaieturante un tiempo aun
no definido.

Una vez conquistados el norte y el sur deelgiéth arkadhiana de la luz,
s6lo queda conquistar la capital Luuntur, o Ciudada Luz, que se sita
en la parte central de la misma. El Centrum-Frontama apenas unas
pocas horas en derrotar a la débil resistenciasgqusruza en su camino y
pone cerco a la ciudad. Empieza el sitio el 12 der& del séptimo
milenio, siglo cero, afio cero; asi es como en ladRegge dice la fecha. Los
pocos arqueros con los que cuenta la ciudad praviocaimerables bajas
en el ejército enemigo pero finalmente todos caeelalia 14, dando via
libre al Oscuur-Ekerquitum para acercarse a loomyrhacer una o varias



brechas para penetrar al interior de la ciudad.

Es en la tarde-noche del mismo dia 14 cugpmaiofin, logran entrar en
la ciudad sitiada, comienza la ultima batalla emirejército oscuro y la
guardia real de Kursadoff VI, muy bien entrenadaopeotablemente
inferior en nimero. Aun asi, logran contener aftofi@ oscuro por un dia
mas, tiempo que el rey podia haber aprovechado lparade la ciudad
mediante los pasadizos subterraneos, pero se nbagoealo y junto a él
quiso permanecer toda la corte real hasta el Ultmomento, hasta el final.
Mientras tanto, llegaron los refuerzos desde elenqgara apoyar la
ofensiva. De modo que en el dia 15 es cuandojmpdofman la ciudad y su
castillo. Zork, cuyo nombre significa “Derramadore dSangre”,
Comandante de todos los ejércitos de la oscuridada &riunfante en la
ciudad y avanza hasta alcanzar el castillo. Treer pa instante y revisar a
sus tropas apostadas sobre la entrada, entra cguasdia personal al
interior, con talante orgulloso y maléfico. Despua@ssubir unas cuantas
escaleras llega a la sala del trono e irrumpe lardebktruyendo las puertas
que le obstruian el paso -usando, como es haleiuél, su gran poder.

- Asi que es aqui donde se esconde &rbdasusurpador del trono
del legitimo Emperador Splenrodd -dijo con una o@ranalvada al rey
Kursadoff VI Lothar.

- Es a mi a quien queréis ¢no es asi@dlejos demas marchar en
paz -replico el rey.

- iNo tan rapido, usurpador! jMirad a stne alrededor! jNo estais
en condiciones de negociar! -gritd6 Zork con autmtidEntonces Zork se
giré, mir6é a todos y después de sonreir, se vaeiauevo al rey- ¢ Cual es
vuestro nombre? -pregunto con indiferencia.

- Kursadoff VI Lothar, descendiente dev&in, de la dinastia de los
Lothars, mi padre -contesté Heisen Lothar, el gp@aocon severidad.

- Oh ¢Qué tenemos aqui? Un muchacho idst@insolente que
desea morir aun antes de que lo haga su propi@ipitog

- iNo! iEl no! El es joven e impulsivoofiadme a mi y dejad
marchar a todos de una vez, por favor -suplicéel r

- iGuardias! Traedme al rey -ordend Zork.

De modo que los guardias, los cuales estabaAsdde Zork, rodearon



al rey y se lo trajeron a él. Este lo cogi6 delhmeg lo arrojé contra el
suelo.

- iNo! jPadre! -gritd6 Heisen mientras dosrdias lo sujetaban.

- Ahora decid vuestro ultimo deseo pues, Zork, gusto dar ese
privilegio a personas de importancia jAntes deraades la cabeza! -alzo
su espada grande y larga, curva y dentada por ersusl lados. En ese
instante, un brillo resplandecié a lo largo de taslofilo, y mirando
fijamente a los ojos del rey le dijo: “¢ Vais a dexdgo, si 0 no?”.

- No matéis a mi hijo -estas fueron liBnas palabras que el reino
de Arkadhia oy6 de tan noble rey.

- Esta bien, oh rey usurpador, prometogdir vuestro Gltimo deseo.

Asi que Zork, sin ninguna compasion, cortdeolo tajo la cabeza del
monarca matandole en el acto. Zork no podia ocsllt@ara de satisfaccion
tras consumar el magnicidio.

- jPadre! jNo! jNo! -grit6 Heisen con dsgeracion. Acto seguido
mird a los ojos del asesino de su padre. Zork sonnuelve su mirada
hacia el cuerpo yaciente del rey-. jZork, yo Heidasthar, juro por
Zollkron que yo mismo os arrancaré la cabeza coow® lg acabais de
hacer con mi padre, el rey! jOs lo juro!

- He sido compasivo dandoos una muenpedaae indolora “su
guerida majestad” -dijo Zork con voz solemne démglose a su victima-.
iY ta! No seas estupido -esta vez dirigiendoseradcpe-. Prometi a tu
padre que yo no te mataria, pero no dije nada sgbggequeno viajecito
sin retorno a las Montafias Nevadas -una carcajadg sonora le salié de
lo méas profundo del alma aludiendo sin duda a an ptalvado y astuto-.
Iras sin mas abrigo que lo que llevas puesto yardeajoso y viejo manton
real de tu padre -el manton dice la leyenda fudxdnec mandado a hacer
por el mismo Zollkron para el nuevo rey, Sirvéinhothar, hace ya mas de
siete milenios. Fue pasando de padres a hijoseidergcion en generacion.
Se dice también que éste tiene poderosas propedadis que sélo un
Lothar puede acceder. Ni que decir tiene que Zorlsabia nada de esto
pues so6lo lo veia como un harapo mugriento y nmeraEs gracioso
¢,N0?, yo mismo te nombro rey tras la muerte deaduepy te concedo las
Montafias Nevadas como reino -Zork mismo recoge ¢taona
ensangrentada del suelo y se la pone a Heisen esbkza en sefial de
burla-. Que bien os queda la corona. Lastima qleetengas nieve y mas



nieve como subditos para tan magnifico “rey”. Tadnbsera una lastima
gue murais congelado y la ridicula dinastia dd_tmihars sea borrada de la
faz de este mundo jQué pena me da! -dijo sarcasiti®, claro esta,

terminado con otra sonora y terrible carcajada.

- iEscuchadme bien, Zork! iNo habra @ato tierra ni mundos, ni
dioses ni héroes ni hombres, ni vida ni muerte mpeeimpidan llevar a
cabo este juramento! jTe perseguiré en la vidaivsi y en la muerte, si
muero! jMaldito sea si no cumplo este juramentol aura de color rojo
muy intenso rode6 al principe por unos momentos¢dina que se
sustentaba sobre su cabeza también comenzé a ldlkaguardias que lo
sujetaban vacilaron un instante, pero volvierongarrarlo de inmediato
con aun mayor fuerza.

- jLlevaoslo de una vez! Ya he aguantddmasiadas tonterias por
hoy. Espero que la nieve le enfrié la sangre y est3$pidos animos de
venganza. Aungue seguramente le enfriard algo om&saamente eso.

Asi que Heisen Lothar, principe herederaaid perdido de Arkadhia,
es llevado al exilio a estas frias cumbres, junta ontera con Sargén,
una de las regiones vecinas de Arkadhia. Despuésaje que durd unos
dos dias, y tras una demoledora paliza, los gusad#iaZork lo dejan medio
muerto en la fria y blanca nieve sangrando porasiz,njunto a su dorada
corona. Heisen cae inconsciente, y los guardiasyrge van.

- Hemos hecho bien el trabajito, espem® fork nos de unas cuantas
noches libres y asi podamos tomarnos algun qudratjo, por supuesto, te
invitaré a uno -dijo uno de los guardias.

- Deberiamos de habernos quedado con la corofa ediotro
guardia.

- Ni hablar. Zork mismo se la colocé en la cabeaa sus propias
manos ¢Acaso no recuerdas como esta comenzoa Hellpués de eso?
Solo Zork mismo sabra que clase de maleficio tefadr&osas que él toca.
No sé tu, pero yo no pienso tocar nada que anyestbeado Zork.

- Tienes toda la razén. Mejor dejémosla donde esta
- Sera lo mejor sin duda. Y ahora, volvamonos. o de frio y

realmente me apetece beber un buen trago de vimo.slpuesto, la
invitacion sigue en pie.



- Si, la verdad es que no te voy a remhege trago; pero que sea de
un buen vino y que me caliente las venas, est@dbdiasta los huesos con
este condenado frio -cuando hubo dicho esto, sbagioniendo el Sol y
levantando, a su vez, una ventisca. Asi que naarmanden coger sus
caballos y volver.

Y ahi tirado en la nieve, ensangrentado, medigerto y herido,
aguantando el frio y la tempestad, esta ahora kle&enoble principe,
envuelto Unicamente, y gracias al cielo, por el tmaeal de su recién
fallecido padre.

*k%k



